Scenariusz zajec

»oledztwo w przebraniu”
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opracowata: Julita Pasikowska-Klica
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Cele:
* Zrozumienie, jak przebranie moze wplywac na postrzeganie danej osoby.
* Rozwijanie pewnosci siebie i umiejetnosci autoprezentac;ji.

* Doskonalenie pracy zespotowej oraz odgrywania rol.

Rozwijanie kreatywnoéci poprzez tworzenie postaci.

Refleksja nad tym, jak ,,zabawa w role” moze pomagac w rozwiazywaniu powaznych

problemow.

¢ Czds trwania: 45 minut
* Grupa wiekowa: uczniowie w wieku od 9 do 11 lat

e Podstawa progmmowo\:quyk [oolski, edukacja spo%eczno—emocjonalna,
teatr/drama, plo\s’cjko\

Srodki i materiaty:

* Fragmenty ksigzki ,Montgomery Bonbon. Tajemnica starego dworu” opisujdce
Bonnie w przebraniu Montgomery’ego Bonbona.

. Rekwizyty: ko\loelusze, okulo\rj, chus’cg, sztuczne wasy z papieru lub filcu, szaliki,
ptaszcze.

* Karty sytuacji i rol 2 krotkim opisem postaci (np. o(e’cek’cjw, podejrzany,
Swiadek).

e Tablica lub arkusz papieru do zdpisywania wnioskow.

MeNTGOMER
BONBan
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https://wydawnictwokropka.com.pl/ksiazki/153-montgomery-bonbon-tajemnica-starego-dworu

Przebieg zajeé:

1. Wprowaddzenie do tematu (5 minut)

Nauczyciel pyta:

+ Czy kiedykolwiek przebieraliicie sie, zeby poczué si¢ inaczej lub pewniej?
« Jak stroj moze zmienic 'to,Jolk widzg nas inni?

+ Cay w przebromiu ’rdtwiej udawaé kogoé inneqo?

Prowadzdcy zdpisuje temat lekcji na tablicy: ,Sledztwo w przebraniu”
Krotko opowidda: W ksidzce o Bonnie dziewczynka, przebiera si¢ za stynnego detektywa
Montgomery'ego Bonbona. Dzigki ptaszczowi, kapeluszowi i wasom jest traktowana

powaznie, dle stroj o(oo(ajejej tez pewnosci siebie.

2. Czytanie fragmentéw ksigzki (10 minut)
Nolu.czgciel czyta (lub uczniowie na role) Fragmen’tj, w k’tér:jm Bonnie oraz loozostolli

bohaterowie sof w przebraniu:

- () Wystarczy, ze poznaszjednq, ﬂdJWiQkSZQ tajemnice: s’rjnnj §|eo{cz3 Montgomery
Bonbon tak naprawde jest dziesiecioletniq dziewczynka Bonnie Montgomery i ma sztuczne
wotsy! (...) Oo{krg’ro\, ze jej wgbi’cna zdolnosé o(eo{ukcjijest traktowana przez oloros%jck troche
baro{ziej serio, kieo(y ona sama wktada beret i mowi 2 obcgm akcentem (...)". str. 11

- wStarannie dopasowata brwi i waisy. Prawa brew w gorze, lewa - w dole. Wosy dumne i
sztywne, najezone jak jezozwierz w niezrecznej towarzysko sytuacji. A potem odwrocita sig
do gruloki podejrzanych i pozwolita, iebj wyraz jej twarzy robit robote.” str. 232

- (...) A dookota stotu quij’(o co$, co na pierwszy rzut oka wyo{d%o sie Bonnie tortem
weselnjm wielkosci o(oros’rego cztowieka. Az tu no\gle tort.. lorzeméwi’r. (...) Okazato sie, ze
tort jest w istocie kobietq w falbaniastym czepeczku i jeszcze bardziej falbaniastym
fartuchu.

Na ile Bonnie mogta wnioskowagé, byta to kucharka, gospodyni i pokojowka w jednej, dosé
niezdarnej osobie.” str. 49, 50

Podczas czytania uczniowie zwracajg uwage na:
+ Jak czuje sie Bonnie w przebraniu?
+ Czy zle dobrany strdj moze wzbudzié jeszcze wiecej podejrzen, niz jego brak?

- Dlaczeqo stroj moze byé ,tarczq” lub ,supermocq”?
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3. Dyskusja: Jak przebranie zmienia nasz wizerunek? (10 minut)

Wspélne zastanowienie sig:

+ Dlaczego Bonnie woli dziataé jako Montgomery Bonbon?

- Czy w przebraniu czujemy sig indczej niz ,na co dzier”?

- Czy przebranie moze pomoc przetamaé niesmiatosé lub pozwoli sig bardziej
otworzyé?

. Jakie ,,lorzebmnio\” lub zmiany w wygladzie stosujq ludzie ko\idego dnia, iebj
osiggnac rozne cele (np. uchodzi¢ za lepiej sytuowaneqo, starszego/mtodszeqo)?
+ Jakie sq zagrozenia podczas uzywania przebrania?

Dzieci zauwazaja, ze przebranie moze wspomoc odwage, utatwiaé zabawe w role i
jednoczednie byé narzedziem do osiggania realnych celow. Trzeba sie jednak liczyé 2z tym, ze

przebromie tatwo zdemaskowaé.

4. Zadanie kreo\tjwne: ,Sledztwo w [orzebro\niu" (15 minut)
Instrukcja dla uczniow:

. leowj role: o(e'tek'tgw, poo(ejrzanj lub swiadek (ko\r’cg dotaczone do scenariusza);

e Dobierz element (orzebromio\ (ko\loelusz, okulo\rj, wosy itp.).

o Jeili jestes podejrzanym - wymysl swoje alibi.

o Jeili jestes detektywem - przygotuj pytania do podejrzanych.
Przeprowadzamy krotke inscenizacje przestuchania: detektyw 2 asystentami przepytuja
podejrzanjck. Klasa moze obserwowaé wjaki slooséb lorzebramie wlo’rjwa na to, jak dane
osoby sq odbierane.

5. Podsumowanie zajeé (5 minut)

Uczniowie siadaja w kregu i koficzg zdanie:

. ,,Dz2i§ zrozumiatem/am, ze lorzebromie moze..."

« W Przebmniu czutem/am sie...”

Nauczyciel zdpisuje na 'talblic3 najciekawsze spostrzezenia.

Dodatkowe pomysty rozwijajace temat:

+ Album postaci - uczniowie rysujq swojo postaé w przebraniu i dopisujq jej krotki
zyciorys.

+ List od detektywa - uczniowie piszq list jako Montgomery Bonbon do czytelnikow,
opisujac w nim swoje wrazenia z pracy nad $ledztwem w przebromiu.

+ Dziennik roli - przez tydzien uczniowie zapisujg sytuacje, w ktérych poczuli sie

pewniej dzieki zmianie zachowania lub wygledu.
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KARTY do zadania kreatywnego:
Opis sytuacji:
W czasie popotudniowego przyjecia w starym dworze znikneta cata patera babeczek 2
kremem cytrynowym. Babeczki miaty bgé deserem specjalngm dla honorowego goicia, ale
ktos je zjadt jeszcze przed podaniem! élo\dy lukru prowadzg w rozne strony. Podejrzane
okruszki znaleziono w kuchni, salonie, ogroo{zie ordz na dziedzincu.

Wasze zddanie: ustali¢, kto jest winny.

Zasady zabawy

+ Kazdy losuje karte roli.

+ Podejrzani wymyslajg wtasne alibi.

+ Detektywi oraz ich asystenci zadajq pytania, probujac wykryé niespojnosci.
- Swiadkowie mogd wtrdcdé swoje obserwacje.

KARTY ROL (do druku)

Przyktad wykorzystania kart

+ Uczniowie losujq role.

+ Detektyw z asystentami przestuchujg podejrzanych i swiadkow.

+ Podejrzani przedstawiajq alibi i broniqg sie, Swiadkowie dodaja szczegoty (czasem
mylace).

+ Po zakonczeniu przestuchai detektyw wskazuje winnego.

- Nauczyciel moze sam wybmé nprawdziweqo sprawce” lub pozwolié klasie stworzyé

kilka wersji rozwigzania.
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DETEKTYW
Montgomery Bonbon

Opis postaci:

Masz ptaszcz, kapelusz i wgsy (lub przynajmniej cos, co za
nie uchodzi). Traktujesz te sprawe bardzo powaznie,
mimo ze chodzi ,tylko” o babeczki.

Twoje zadanie:
Przepytaj kazdego, notuj szczegdty, pordwnuj zeznania.

Asystentka detektywa Penelopa
,,Piorko” Wroblewska O:‘asa
Opis: Mata, szybka i niezwykle ciekawska dziewczynka z notesem wiekszym
od encyklopedii popularnej. Notuje wszystko - od koloru skarpet podejrzanych

po ilos¢ kropek na obrusie. Czesto gubi sie w swoich zapiskach, bo rysuje w
nich tez koty, matpy i ciastka.

Specjalna umiejetnosé: Znajduje drobne szczegdty, ktdre inni przeoczajg.

Stabo$é: Gdy zobaczy cos uroczego, od razu przestaje stuchaé, bo musi to
narysowac.

Asystent detektywa Barnaba ,,Mapa” Podrozalski

Opis: Chtopak z ogromnym plecakiem petnym ztozonych map,
linijek i kompasdéw. Uwaza, ze kazda sprawa wymaga doktadnego
planu sytuacyjnego. Nawet jesli chodzi o znikniecie babeczek,
Barnaba sporzgdzi mape kuchni, salonu, a nawet topograficzny
rzut szlaku

okruszkéw.

Specjalna umiejetnosé: Potrafi odtworzyd droge, ktérg szedt
podejrzany, ha podstawie jednego $ladu buta.

Stabosé: Tak skupia sie na rysowaniu map, ze czasem gubi
prawdziwy cel $ledztwa.




Asystentka detektywa
Klara ,,Uszko” Lisiecka

Opis postaci:

Cicha i niepozorna dziewczynka, ktéra wydaje sie nie brac udziatu w
rozmowach... dopdki nie powtdrzy doktadnie wszystkiego,

co ktos$ powiedziat. Stucha uwaznie nawet wtedy, gdy udaje, ze czyta.

sprzecznosci w zeznaniach.

Stabosé: Bywa tak skupiona na stuchaniu, ze zapomina o robieniu notatek — a
potem pamieta za duzo i trudno jej zdecydowad, co jest wazne.

Podejrzany lokaj Rupert

Opis: Od lat pracuje w dworze. Znany jest z
tego, ze zawsze wie, co sie dzieje w kuchni.
Obecnie przeziebiony.

Podejrzana pani Hortensja Fikus

Opis: Ekscentryczna ciotka, ktéra zawsze przynosi wtasny ©
kubek na herbate i pachnie rézanym mydtem.

Podejrzany ogrodnik Adam

Opis: Zna kazdy krzak i drzewo w ogrodzie.
Nie przepada za ttumem.




Podejrzana mademoiselle
Celestine
Opis postaci:

Francuska guwernantka, ktéra bardzo teskni za
rodzinnym domem.

Swiadek maly Oliver

Opis: Dziesiecioletni siostrzeniec gospodarza. Czesto
widuje rzeczy, ktérych nikt inny nie zauwaza. Widziat
kogos, kto trzymat talerz babeczek, ale akurat bawit sie
wtedy w pirata, wiec moze to byta ksigzka, a nie talerz.

Swiadek pani Mirabelka

Opis: Gospodyni domu, ktéra uwielbia porzqdek i zna kazdy
zakamarek dworu. To ona upiekta babeczki.




