ANNA NOWACKA

Scenariusz zajec

e s ,Rekrutacja do SOS - stworz swojego

oxkaﬂoowomw
magicznego stwora!”
inspirowany ksigzka

“SOS. Stowarzyszenie Obroncow Smokow”

Cele:
. Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci poprzez tworzenie postaci |iterackiej
o Cwiczenie umiejetnosci opisu postaci i wypowiedzi ustnej

Poznanie elementow swiata przedstawionego w ksigzce SOS. Stowarzyszenie

Obroncow Smokow

Wzmacnianie poczucia sprawczogci i otwartosci w pracy zespoiowej

Zachgcenie do samodzielnego siggania po literature

e Czds trwania: 45-60 minut
* Grupa wiekowa: dzieci w wieku 7-10 lat
e Podstawa |0r09ramowa:JQ23k polski, plo\s’cgko\, edukac_jo\ spo’reczno—emocjonalna,

wiedza o kulturze

Srodki i md‘terio\’rj;

Fragmenty ksigzki SOS. Stowarzyszenie Obroricéw Smokéw (np. fragment 2

pomrukiem lub opisem kurzogrzmota)

Karty pracy ,Twéj magiczny stwor” - pytania pomocnicze (imig, moce, wyglad,
zdchowanie, miejsce zamieszkania, stabosci, czy stuzy dobru czy ztu)

Materiaty plastyczne: kredki, mazaki, nozyczki, papier kolorowy, naklejki,
brokat

(Opcjonalnie) szablony elementéw: ogonow, tusek, rogow - do wycinania

Flipchart lub tablica do wspblnego podsumowania
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https://wydawnictwokropka.com.pl/ksiazki/148-sos-stowarzyszenie-obroncow-smokow
https://wydawnictwokropka.com.pl/ksiazki/148-sos-stowarzyszenie-obroncow-smokow
https://wydawnictwokropka.com.pl/ksiazki/148-sos-stowarzyszenie-obroncow-smokow

Przebiegiol‘j_qé_:

1. Wprowadzenie do $wiata SOS (10 minut)
Prowadzdcy opowiada krotko o ksidzce i gtownych bohaterach.
Pytania do dzieci:

Czy styszeliScie kiedys o Smoku Wawelskim? Czy znacie inne legendy o smokach i innych

mitycznych stworzeniach, ktore wywodzq si¢ z polskich ziem*?

Jak myslicie, czy smoki moga dzis istniec?

Czy cl\cio\’f(o\)bgé naleze¢ do tajnego stowarzyszenia broniqcego magicznych stworzen?
Prowadzdcy czyta krotki fragment ksigzki (np. opis pomruka lub smoka ukrytego w jaskini) i
zadaje pytania:

* Jak wyglada to stworzenie?
* Cazy jest przyjazne?

* Co w nim jest niezwyktego?

*W ksigzce pojawiajq sig tez: Zalitis- mityczny waqz znany z mitologii pruskiej, (itewskiej i
totewskiej, ktiry ma zamieszkiwac jezioro Szurpity na SuwalszczyZnie; skandynawski smok
Fafnir, starozytny Uroboros, ale takze Kril Sielaw, czyli ogromny sum znany z mazurskich

podan.

2. Zadanie kreatywne: Stwérz swojego magicznego stwora! (25 minut)
Dzieci otrzymujq karty prdcy i tworzgq whlasneqo smoka, pomruka, kurzogrzmota lub zupetnie
nowq istote.
Na karcie odpowiadaja na pytania:
* Jak ma na imig Twoj stwor?
Jak wyglgda?
Gdzie mieszka?
Jakd ma moc?
Czy jest dobry, 2ty, a moze zmienny?
Jakie sq jego stabe strony?
wypetnieniu karty, dzieci rysujg lub konstruujo swojego stwora. W wersji uproszczonej -

mogg korzystaé z gotowych elementow do wycinania.

3. Smocza prezentacja (10 minut)
Chetni uczestnicy prezentujg swoje stworzenia.
Pytania pomocnicze do opisu:

* Dlaczego wybrates/wybratas takie moce?

* Czy Twoj stwor nalezy do SOS?

e Co robi, gdy jest smutny lub 2ty?
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4. Smocza przysiega i zakofczenie (5 minut)
Prowddzdcy zdprasza dzieci do symbolicznego dotdczenia do SOSu.

Dzieci stajg w krgqu i wypowiadajg zdanie:

,,Obiecajg chroni¢ smoki, magiczne stworzenia i wtasna wyobminie‘!"

Mozna wreczyé uczestnikom pamigtkowy Certyfikat Cztonka SOSw oraz/lub Paszport
Cztonka SOSu (oba mozna pobraé ze strony).

Dodatkowe pomysty (dla chetnych lub jako kontynuacja):
* Smoczy quiz - ndwidgzujdcy do tresci ksigzki i legend krakowskich (do pobrania
ze strony)
Mapa przygody - wspélne zazndczanie miejsc z ksigzki na mapie Krakowa i Polski
(Wawel, Szur[oi’rg i’clo.)

Mini bestiariusz - tworzenie klasowej ksigzeczki z opisami stworow uczestnikow
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Imie i nazwisko: ( l. P (A

Karta pracy - Stwérz swojego
magicznego stworal

Witaj, nowy Obrorico Smokow!

Twoje zadanie to stworzyé¢ nowq magicznq istote, ktéra mogtaby
zamieszkad w swiecie ksiqzki ,SOS. Stowarzyszenie Obroricéw Smokow”™.
wWymuysl, narysuj i opisz swojego wtasnego smoka, pomruka, kurzogrzmota
albo zupetnie nowq postac.

1 Jak ma naimie Twoéj stwor?

6 Jakie ma stabosci lub dziwactwa (np. nie lubi gtosnych dzwigkow,

kolekcjonuje patyki)?

www.wydawnictwokropka.com.pl



Imie i nazwisko: K l. P (A

“. Narysuj tutaj swojego stwora.
Pamietaj - w Swiecie SOS kazda wyobraznia sie liczy! Nie ma ztych
pomystéw. Twadj stwér moze stac sie czesciq wiekszej opowiesci!
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