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Czas trwania:

45-60 minut Grupa wiekowa: 4-7 lat

CELE ]

* rozwijanie ciekawosci swiata i wyobrazni,

* poznanie warstw i mieszkancow podziemnego swiata,

ksztaltowanie postawy odwagi i otwartosci na odkrycia,

® cwiczenie uwainego stuchania i wspé’fpracy w grupie.

-

[ MATERIALY

~—

* egzemplarz ksigzki ,,Podziemna przygoda odwaznej zaby Rene”,
* duzy arkusz papieru / brystol, kredki, flamastry,
* tasma malarska lub kreda (do zabaw ruchowych),

* zakladki lub kolorowanki z Rene jako nagroda/bonus dla uczestnikow.
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1.Wprowadzenie (10 min)
e Nauczyciel/bibliotekarz pokazuje dzieciom oktadke ksigzki i pyta:
- Kim moze by¢ bohater? Dokad wybiera sie zaba Rene?
e Krotka rozmowa o tym, co wiemy o ziemi pod naszymi stopami:
- Jakie zwierzeta zyjg pod ziemig?
— Co mozna znalez¢ w glebie?

— Czy ktos z Was kiedys kopat bardzo gteboki do6t?

2. Czytanie fragmentu ksigzki (10 min)
e Prowadzacy czyta wybrany fragment ksigzki (np. spotkanie z dzdzownicg i kretem

albo wizyte w miescie mrowek).

e Rozmowa:
— Dlaczego zaba Rene chciata zajrze¢ pod ziemie?
—Jakrézne zwierzeta opisywaty Ziemie? (jajko, paczek, dom, zupa
pomidorowa).

e Whniosek: kazdy patrzy na Swiat inaczej i ma swoje doswiadczenia.

3. Zajecia ruchowe i twércze (15-20 min)
Opcja A - ,,Podziemny labirynt” (ruchowe)

e Dzieciw parach rysujg kredg lub tasma na podtodze ,,podziemne tunele”.

e Jedno dziecko zakrywa oczy, drugie prowadzi je jak ,,Rene” przez labirynt.

e Zajecia ¢wiczg zaufanie i wspotprace.

e Jako dodatkowg aktywnos¢ mozna zaproponowac karte pracy z labiryntem.
Opcja B - ,,Mapa podziemi” (plastyczne)

e Duzy arkusz papieru (brystol). Dzieci wspdlnie rysujg przekréj podziemnego

Swiata: korzenie drzew, nory zwierzat, krysztaty, jadro Ziemi.

e Kazde dziecko dodaje cos od siebie (np. robaka, skarb, tunele).

4. Dyskusja i refleksja (10 min)
e Pytania do grupy:
— Czego dowiedzieliSmy sie o podziemnym sSwiecie?
— Co byto najciekawsze w przygodzie Rene?
— Czy warto zadawac pytania o Swiat, nawet jesli brzmig dziwnie?

e Zapisanie wspdlnych wnioskow na plakacie ,,Nasze odkrycia pod ziemig”.
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PRZEBIEG ZAJEC:

5. Zakonczenie (5 min)
o Kazde dziecko konczy zdanie:
»Pod ziemig mogtabym/maégtbym znalezé...”
» Prowadzacy zacheca do siegniecia po ksigzke w catosci i zaprasza do

kolejnych zaje¢ z Rene.

6. Dodatkowe pomysty:
e Mozna wspolnie stworzy¢ na duzym arkuszu gre planszowa - dzieci

wymyslajg, kogo jeszcze Rene moze spotkac pod ziemiag.
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Pomdz Rene znalezé droge do jgdra Ziemi.
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