Scenariusz z2ajeé na podstawie
komiksu “Kurze Wzgérze.
Kaktus zombie ol’cakuje"

Autorka: Beccy Blake llustracje: Beccy Blake Ttumacz: Jacek Drewnowski

¢ biblioteki publiczne i szkolne
Adresaci: ° klasy 2-5 szkoly podstawowe;j
* grupy mieszane (czytelnicy 7-11 lat)

Czas trwania:
60-90 minut
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* zachgcanie dzieci do samodzielnego czytania komiksow
* rozwijanie kompetenc;ji czytelniczych i narracyjnych

* cwiczenie wyobrazni i kreatywnosci

* rozmowa o emocjach, relacjach i wspolpracy

* pokazanie, ze komiks to pelnoprawna forma literatury
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[ MATERIALY J

° egzemplarz komiksu Kurze Wzgérze. Kaktus zombie atakujg

* wydrukowane plansze lub Fragmenty komiksu
o kartki A4/ A3
e flamastry, kredki, otowki

* (opcjonalnie) szablony dymkow i postaci
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1.Wprowadzenie (10 min)

Rozmowa z grupa:
e Czy czytacie komiksy?
e Czym rdzni sie komiks od ksigzki bez obrazkéw?
e Czy obrazki tez moga opowiadac historie?

e Czytaliscie kiedys ksiazke, ktora byta troche jak film?

Krotka prezentacja ksigzki:
e omowienie oktadki
¢ kilka zdan o gtdbwnych bohaterach (Ferdek, Gryzia, Dzwonek)

¢ wyjasnienie, ze to poczatek serii

2. Czytanie fragmentu (10-15 min)
e gtosne czytanie wybranych dialogéw
e wspolne ,,czytanie obrazkow”:
o Cotu sie dzieje?
o Jakie emocje wida¢ na twarzach bohateréw?
o Skad wiemy, ze jest zabawnie / groznie / dziwnie?
Tip dla prowadzacego:

Nie czytaj wszystkiego — zostaw niedopowiedzenia, by wzbudzi¢ ciekawos¢.

3. Rozmowa na temat fabuty (10 min)
Pytania pomocnicze:
e Ktéry bohater jest wam najblizszy? Dlaczego? Mozna wykorzystac karte pracy
(patrz dalej)
e Co w tej historii jest najbardziej absurdalne lub Smieszne?
e Czy bohaterowie muszg ze sobg wspotpracowac?
e Czy kazda przygoda musi by¢ ,,na serio”?

4. Zabawa ,,Kto to powiedziat?” (10 min)

Prowadzagcy czyta teksty, dzieci zgaduja:
e Gryzia
e Ferdek
e Dzwonek

(np. ,PRUT!”, ,To bardzo niedobre wiesci”, ,,Ekstra!”)
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5. Czesc¢ kreatywna (25-40 min)

“_WARIANT A - ,DOPISZ PRZYGODE”

Dzieci:
¢ rysujg jednag plansze komiksu
e wymyslajg nowa przygode w Kurzym Wzgdrzu
¢ nadaja tytut swojej historii

“ . WARIANT B - ,STWORZ BOHATERA”

Zadanie:
* narysuj nowag postac, ktéra mogtaby zamieszka¢ w Kurzym Wzgdrzu
e odpowiedz na pytania:

o jak manaimie?

(¢]

gdzie mieszka (pobierz mape Kurzego Wzgorza do pokolorowania)

O

co lubi, a czego sie boi?

e}

jaka ma 1 supermoc i 1 stabos$¢ (np. kiszone ogorki &)

“_WARIANT C - ,DYMKI | EMOCJE”
e dzieci dostajg puste kadry (ponizej kilka opcji do wykorzystania)
e uzupetniajg dialogi i koloruja
e zmieniajg sens sceny tylko przez tekst

6. Podsumowanie (5-10 min)

prezentacja prac
e rozmowa:
o co byto najtatwiejsze?

o co byto najzabawniejsze?

zacheta do wypozyczenia ksigzki / siegniecia po kolejne tomy
hasto grupowe: ¥ ! ,KURZE WZGORZE RZADZI!”
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DODATKOWE POMYSLY DO WYKORZYSTANIA!

MINI-KONKURS BIBLIOTECZNY
»ZAPROJEKTUJ WEASNEGO ZOMBIE-KAKTUSA!” «f
Zasady:
1.Narysuj wtasnego kaktusa zombie

2.Nadaj mu imie
3.Dopisz jedng supermoc (np. strzelanie kolcami, hipnotyzowanie kdz)

NOWI MIESZKANCY KURZEGO WZGORZA

Pobierz mape Kurzego Wzgorza i zaplanuj, gdzie mogliby mieszkac¢ nowi bohaterowie.

Pokoloruj mape.

STWORZENIE WELASNEJ GRY PLANSZOWE)
Zadaniem klasy jest wspolne zaprojektowanie i wykonanie gry planszowej, ktorej
akcja rozgrywa sie w Swiecie Kurzego Wzgorza.
Gra powinna:

1.nawigzywac do bohateréw i miejsc z ksigzki

2.zawiera¢ element przygody i humoru

3.by¢ mozliwa do rozegrania przez dzieci w wieku 7-9 lat

e opracowanie planszy - duzy brystol
e projekttrasy z polamiiilustracjami

e opracowanie zasad gry
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Karta pracy - Poznaj bohaterdw

Cel: rozumienie postaci, ¢wiczenie uwaznego czytania

Instrukcja dla dziecka:
e Przeczytaj fragment komiksu lub przypomnij sobie bohaterdéw.
Nastepnie uzupetnij karte.

Zadania:

Potqgcz bohatera z opisem:
e Ferdek

e Gryzia

e Dzwonek

a) mopsiczka, ktéra wpada w ktopoty
b) wynalazca i obserwator swiata
c) kot, ktory lubi spokdj i drzemki

Ktéry bohater jest twoim ulubionym? Zaznacz i napisz dlaczego:

Dorysuj jednq ceche charakteru wybranego bohatera (np. odwage,
ciekawosi, ztosc). ]
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