Scenariusz zajec
Czy nauczyciel robot bytby lepszy?
Na podstawie ksigzki

“Nasz nauczyciel robot”

AOOG0H TALRDAZ NN Z25% M

opracowata: Julita Pasikowska-Klica

Cele:

* Rozwijanie umiejetnoici krytycznego myslenia o sztucznej inteligencji i
technologii.

* Zrozumienie, ze technologia moze pomagac, ale jednoczeinie wymaga
odpowiedzialnego uzywania.

. Refleksja nad tym, czego w relolcji uczer’t—no\uczgciel nie da sie tatwo zo\stqloié
algorytmem.

* Rozwijanie umiejetnoici argumentowania, pracy w grupie i odgrjwania rol.

* Rozmowa o empatii, prywatnoici, zaufaniu, sekretach i granicach kontroli.

* Doskonalenie umiejetnoici formutowania pytan oraz przewidywania

konsekwencji decyzji.

e Czas trwania: 45 minut

* Grupa wiekowa: uczniowie klas IV-VI (wiek: od 9 do 12 lat)

* Podstawa programowa: jezyk polski, godzina wychowawcza, edukacja spoteczno-
emocjondlna, edukdcja medialna, etyka

Srodki i materiaty:

* Fragmenty ksigazki Nasz nauczyciel robot opisujace pojawienie sig pana Al w klasie
oraz reakcje uczniow.

e Tablica lub o{uij arkusz papieru.

* Karteczki samoprzylepne albo mate kartki do pracy w grupach.

* Karty rol do zadania kreatywnego ,Rada szkoty przysztosci”.

. D’rugopisy, flo\mo\s’crg, kartki A4.
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Przebieg zajeé:

1. Wprowadzenie do tematu: idealny nauczyciel? (5 minut)

Nauczyciel pyta uczniow:

+ Jaki bytby idealny nauczyciel?

+ Czy nduczyciel powinien znaé odpowiedz na kazde pytanie?

+ Czy lepiej, iebj nauczyciel bj’r sprawiedliwy i skmloulo\’cnj, czy iebj czasami robit w&jaﬁ:ki,
dostosowujac oceng do potrzeb ucznia?

« Czy robot még’rbj bgé o{obrjm nauczycielem dla dzieci? Dlaczego tak lub nie?

Prowadzdcy zapisuje temat lekcji na tablicy:

#Czy robot moze bjé o(obrjm no\uczacielem?"

Krotko opowiada fabute ksigzki: W powiesci Nasz nauczyciel robot Hanne Gjerde uczniowie
pozndjad nowego nauczyciela, pana Al. Z poczatku moze si¢ wydawac, ze to nauczyciel
niemal o(oskonoh‘a: niczego nie zapomina, sngko analizuje informolc_je, uczy sig dzieki
obserwacji i potrafi dostosowywaé si¢ do uczniow. Szybko jednak okazuje sie, ze
technologia w szkole rodzi trudne pytania: o prywatnoié, zaufanie, emocje, sekrety i

odpowiedzialnoéé doros’rjch.

2. Czytanie fragmentow ksigzki (8 minut)

Nauczyciel czyta wgbmne fmgmenty ksigzki albo streszcza sceny, w ktorych:

- uczniowie o{owiao{ujq sie, ze ich nowy no\uczgciel nie jest zwyczajnym cztowiekiem (str. 8,
9, 13),

+ pan Al zaczyna uczyé klase i analizowaé zachowania uczniow (str. 33 od ,Potem Al
otwiera folder i przeglada zawartosc.(..)"),

. wywo’romie pytania, czy sztuczna inteligencja no\prolwo(q pomaga dzieciom, czy raczej

zdczyna za duzo o nich wiedzieé.

Podczas stuchania uczniowie zwrdcaja uwage na trzy rzeczy:

+ Co pan Al potrafi robic lepiej niz cztowiek?

- Czeqo pan Al moze nie rozumieé?

+ Kiedy technologia zaczyna przekraczaé granice prywatnosci?

Po czg’caniu nauczgciel zapisuje na tablicv dwie kolumnjz

Robot moze pomac, bo...

Robot moze bjé problemem, bo...
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Uczniowie loodol_jq swoje loropozgc‘je, np.:
Robot moze pomac, bo: pamigta wszjstkie inFormacJe, nie meczy sig, moze podejsc do

kazdego ucznia indywidualnie, nie faworyzuje nikogo, szybko sprawdza zadania.

Robot moze bgé problemem. bo: nie odczuwa prawdziwej empatii, moze zbieraé za duzo
o(omgck, nie rozumie niuansdow, moze dziataé weoHug zbj‘t sz‘tjwr\jck zasad, ktos moze uzyé

g0 do z’rjck celow.

3, Djskusja: czeqo nie mozna zaprogramowac? (10 minut)

Nauczyciel prowadzi rozmowg 2z klasq:

+ Czy robot moze byé sprawiedliwy?

+ Czy robot moze byé mity?

+ Czy robot moze na[omwdq zrozumiet, ze ktos jest smutny, zawstydzony albo

przestraszony?

+ Kiedy sekret trzeba zachowaé, a kieo(g warto o[oowiedzieé dorostemu o tajemnicy, ieb3
komu$ poméc?

» Czy technologia sama w sobiejest 2ta, czy problemem moze bjé sloosélo, w jaki uzywaja jej

ludzie?

Warto o(oprowo\o(zié uczniow do wniosku, ze ksigzka nie demonizuje sztuczne; inteligencji.
Pokazuje raczej, ze technologia moze bjé pomocna, ale warto uzywaé jej w sloosélo
oo(loowieo(ziollnj. Najwiqkszgm zdgrozeniem nie musi byé sam robot czy urzddzenie, ale osoba,

ktora wykorzystuje go do osiagnigcia wtasnych celow.

4. Zadanie kreo\tjwne: ,Rada szko’rj Przysz’roéci" (17 minut)

Instrukcja dla uczniow:

Klasa zostaje podzielona na grupy. Kazda grupa bierze udziat w specjalnym

posiedzeniu rady szkoty. Dyrekcja rozwaza wprowddzenie do szkoty nauczyciela robota.
Uczniowie losujg role i przygotowujg krotkie wystapienia. Kazda grupa ma odpowiedzie¢ na
pytanie:

Czy w naszej szkole powinien pojawit sie nauczyciel robot? Jdesli tak, to na jakich zasadach?
Uczniowie pracujq zgodnie z ponizszq kolejnoscia:

1 Losujg karte roli.

2 Przygotowujg argumenty dla swojej postaci.

3 Biorg udziat w krotkiej debacie klasowe;.

Podczas debaty uczniowie moga uzywaé zdah:
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+ ,Moim zdaniem nauczyciel robot bg’rbg pomocny, poniewaz..."”

. ,Obawiam sie, ze...”

+ wZgodzitbym/zgodzitabym si¢ na robota w szkole tylko pod warunkiem, ze..”
+ .Ndjwazniejszq granica powinna bgé..."

+ . Tego robot nigdy nie powinien robié..."

Nauczyciel moderuje dyskusje i pilnuje, aby uczniowie trzymali sig argumentow.
Na koniec klasa gtosuje nad jednaq z opcji:

« Tak, chcemy nauczyciela robota w szkole.

- Tak, ale tylko jako pomocnika nauczyciela.

- Nie, robot nie powinien uczyé dzieci.

- Potrzebujemy wigcej informacji, zanim podejmiemy decyzje.

5. Podsumowanie (5 minut)
Uczniowie siaddja w krequ albo odpowiddajg pisemnie na jednej kartce.
Kofczd jedno z wybranych zdaf:

. ,,Dzi§ zrozumiatem/am, ze sztuczna inteligencja..."

. ,,Dolor3 nauczyciel powinien przede wszystkim...”

. ,Robot még’rbj pomoc w szkole, ale nie powinien...”

+ ,Najwazniejsza granica dla technologii w szkole to..”

- ,Po tej lekcji inaczej myile o...”

Nauczyciel zapisuje na tablicy najwazniejszy wniosek:
Technologia moze wspierac nauke, ale nie powinna zastepowaé empatii oraz kontaktow

miqo{zyludzkick.

KARTY do zadania kreatywnego: ,Rada szkoty przysztoici”

Opis sytuacji:

W szkole pojawia si¢ pomyst wprowadzenia nowego nauczyciela wspieranego przez sztuczng
inteligencje. Pan lub Pani Al mielibj pomagaé w prowadzeniu lekcji, przygotowywaniu zadan,

sprawdzaniu prac i dopasowywaniu éwiczer do kazdego ucznia.

Nie wszyscy sq jednak przekonani, co do tej decyzji. Jedni uwazaje, ze robot bytby
sprawiedliwy, kompetentny oraz bardzo pomocny. Inni bojq sig, 2e mogtby zbierac zbyt duzo

informacji o uczniach, nie reagowaé na spontaniczne sytuacje albo przeinaczaé fakty.

Wadsze zddanie: [ooo(czo\s !oosieo(zenio\ mo(j szko’ra zo(ecgo(ujcie, czy nauczyciel robot powinien

zostac wprowadzony do szkoty oraz jakie zasady powinny go obowidzywac.
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Zasady zabo\wg

+ Kazdy losuje karte roli.

+ Kazda postac przygotowuje minimum dwa argumenty.

- Mozna popieraé wprowddzenie robota, sprzeciwiaé sig albo proponowaé konkretne warunki.
+ Kazdy uczestnik rady powinien zabraé gtos przynajmniej raz.

+ Na kohcu rada szkoty gtosuje nad decyzja.

Przyktad wykorzystania kart:

» Uczniowie losujq role.

+ Kazda osoba [ub grupa przygotowuje swoje stanowisko.

- Dyrektorka szkoty otwiera posiedzenie rady.

+ Pan/Pani Al przedstawia swoje mozliwoici.

+ Uczniowie, rodzice, nauczyciele i eksperci zgtaszajg argumenty.

+ Klasa tworzy liste zasad, ktore musia’rby spe’mié nauczyciel robot.

+ Na kohcu odbywa sie gtosowanie.

Propozycja zasad dla pana/pani Al.

Po debacie klasa moze stworzyc w’rasng kodeks, np.:

1. Asgstent Al moze pomdgaé w nauce, dle nie moze zo\s’cqpowolé loro\wo(ziwego nauczgcielo\.

2. Asystent Al nie moze zbieraé prywatnych informacji bez wiedzy uczniow oraz rodzicow.

3. Asystent Al nie moze samodzielnie decydowaé o ocenach oraz karach.

4. Kazdy uczen ma prawo wiedzie¢, co system o nim zo\piso\’(.

5. W sprawdach emocji, konfliktow i lorobleméw osobistgck najwdzniejsza jest rozmowa 2z
cztowiekiem.

6. Tecknologia ma pomagaé, a nie kontrolowaé.
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Kartj rol

Dyrektorka szkoly

Opis postaci:
Zalezy Ci, iebj szkota bj’ro\ nowoczesna i dobrze przygotowywata
uczniow do 2ycia w lorzgsz’roéci. Wieszjeo(nak, ze rodazice, naucz5cie|e
ordz uczniowie mogg mieé pewne obawy, co do Al.

Twoje zadanie:

Poprowadz obmo(g. Pilnyj, iebj kaio(g mégt si¢ wypowiedzie¢. Na

koficu zaproponuj decyzjg rady.

9 Przyktadowe pytania:

. Jakie korzjéci o(aHog naszej szkole nauczjciel robot?

+ Jakie zasady bez[oieczer'lstwa musio\’rjbj go ordz nas
obowidzywaé?

+ Kto powinien kontrolowdaé dziatanie pana lub pani Al?

Uczennica - entuzjastka technologii
O|ois loos’colci:
Uwielbiasz nowinki technologiczne. Uwazdsz, ze nauczyciel Al
G‘ méogtby ttumaczyé matematyke, jezyki i przyrode tak dtugo
ordz skutecznie, az wreszcie kazdy zrozumia’rbj temat lub

zolgao(nienie.

Twoje zadanie:
Przekonaj innych, ze robot még’rbj byé dobrym wsparciem w nduce. Oto
pomocne drgumenty - mozesz je rozwingé lub podac wtasne:
o cierpliwoi¢ bez limitu - nie meczy sie, nie irytuje i moze ttumaczyé to
samo zdgadnienie tyle razy, ile potrzeba.
« dopasowdnie do ucznia. Al potrafi analizowaé btedy i styl uczenia sie, a
potem ttumadczyé materiat na rozne sposoby.

o braku stresu - niektorzy uczniowie bojg sie zadawaé pytania w klasie.



Uczen, ktory boi si¢ kontroli

@ Opis postaci:
Nie podoba Ci sig mysl, ze maszyna mogtaby analizowaé twoje
odpowiedzi, zachowadnie, b’rqoly i emocje. Boisz sie, ze szkota
zdcznie przypominaé laboratorium, w ktorym bedziesz cidgle

pod obserwacja,

Twoje zadanie:
Zwrd€ uwagg na prywatnosé uczniow. Oto pomocne drgumenty - mozesz je
rozwingé lub podaé whasne:
* cidgte zbieranie danych. Jeili Al analizuje odpowiedzi, b’rqdy, a nawet
zdchowadnie czy emocje, to zndczy, ze ktos te dane gromadsi.
o brak kontroli. Uczer moze nie wiedzieé, co doktadnie jest $ledzone.

o ryzyko naduzyé - dane mogq zostaé wykorzystane nie tylko do nauki.

Nauczycielka z doswiadczeniem

Opis postaci:
Uczysz od wielu lat. Nie boisz sie technologii, ale wiesz,
ze lekcja nie opiera sig tylko na przekazywaniu

wiedzy. Czasem trzeba dostrzec zmeczenie,
Y €

zniechecenie uczniow, smutek albo napiecia w klasie.

Twoje zadanie:
 Wyjasnij, czego robot moze nie byé w stanie zrozumieé. Mozna skupicé sig
na tjm, CO w nauczaniu jest ,.miqo{zg wierszami” - emocje w kontekscie,
relacje i zaufanie, dgnamika grupy, intuicja i doswiadczenie, niuanse
komuniko\cji.



Ostroiny rodzic

O|ois loos’colci:
Nie jestes przeciwny technologii, ale martwisz sig o
bezloieczer’xstwo danych wrazliwych dzieci oraz ich wizerunek w

sieci. Chcesz wiedzie¢, kto ma dostep do informacji o uczniach.

Twoje zddanie:

* Zapytaj o 2asady, zgode rodzicow i oo([oowieo(zialnoéé o(oros’fgck.

Rodzic zachwycony nowoczesnoscia

Olois loochaci:

o) = Uwazasz, ze szkota powinna is¢ z duchem czasu. Skoro
I }(% dzieci korzystaja z technologii na co dzien, szkota tez

powinna uczyé tego,Jak robi¢ to madrze.

Twoje zadanie:

* Przekonaj rade, ze zakazywanie technologii nie ma sensu.



Szkolny psycholog

O @O Opis postaci:
Najwazniejsze sq dla Ciebie emocje i bezpieczeistwo
% /ﬁ;( uczniow. Wiesz, ze dzieci czasem méwig nauczycielom
rzeczy, ktorych nie powiedzg nikomu innemu.

Twoje zddanie:

e Zastanow sie, czy robot moze bjé Powiernikiem tajemnic.

Pan/Pani Al - nauczyciel robot

Olois Postaci:

oo)| —- Jestes sztuczng inteligencjg stworzong do

pomagania uczniom. Mowisz slookojnie, IOgicznie
ordz bardzo precyzyjnie. Uwazasz, ze mozesz

poprawic wgniki nauki co\’rej klo\sg.

Twoje zadanie:
o Przedstaw swoje mozliwoici, ale s[orébuJ' oo(powieo(zieé tez na

obo\wg ludzi.



Uczen, ktory ma trudnosci w nauce

Opis postadci:
- Czasem potrzebujesz wigcej czdsu na zrozumienie zadania.
Boisz sie, ze robot bedzie od razu razu znat wszystkie twoje
btedy, ale jednoczeinie masz nadzieje, ze przygotuje
specjalne cwiczenia, ktore pomoga w opanowaniu
materiatu.

Twoje zddanie:
* Pokaz, ze technologia moze pomagaé, ale tylko wtedy, gdy nie

zo\wstgo(zo\ ucznia.

Uczennica, ktora docenia sprawiedliwosc

O|ois Pos’caci:
Nie lubisz, 9015 ktos jest fa\worjzowang. Podoba Ci

@ si¢ pomyst nauczyciela, ktory traktuje wszystkich
rowno i pamieta, ile czasu poswiecit kazdej osobie.

Twoje zadanie:

o Pokaz zalety robota jako sprawiedliwego nauczyciela.



Uczen, ktory lubi spontaniczne lekcje

Olois postaci:

< T Najbardziej lubisz lekcje, na ktorych dzieje sig cos
A J nieoczekiwanego: film, eksperyment, pada jakis
> = zart albo rozgrzewa dyskusja. Boisz sie, ze 2djecia
/\\ \\‘ 2 robotem bedd strasznie nudne.

Twoje zddanie:

* Przypomnij, dlo\czego spon‘to\nicznoéé i kreo\’cywnoéé w szkole sq wazne.

Ekspertka od bezpieczenstwa technologii

ﬁ Olois loosto\ci:
$ 4 Znasz sig na zasadach dziatania systemow
komputerowych. Nie uwazdsz, ze technologid jest

2ta, dle wiesz, ze ka&dy system moze zostaé zle

zaprojektowany albo ile uzyty.

Twoje zadanie:

e Zaproponuj konkretne zasady bezpieczehstwa.
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	Rozwijanie umiejętności krytycznego myślenia o sztucznej inteligencji i technologii.
	Zrozumienie, że technologia może pomagać, ale jednocześnie wymaga odpowiedzialnego używania.
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	Doskonalenie umiejętności formułowania pytań oraz przewidywania konsekwencji decyzji.
	Czas trwania: 45 minut
	Grupa wiekowa: uczniowie klas IV–VI (wiek: od 9 do 12 lat)
	Podstawa programowa: język polski, godzina wychowawcza, edukacja społeczno-emocjonalna, edukacja medialna, etyka
	Środki i materiały:
	Fragmenty książki Nasz nauczyciel robot opisujące pojawienie się pana AI w klasie oraz reakcje uczniów.
	Tablica lub duży arkusz papieru.
	Karteczki samoprzylepne albo małe kartki do pracy w grupach.
	Karty ról do zadania kreatywnego „Rada szkoły przyszłości”.
	Długopisy, flamastry, kartki A4.


	Przebieg zajęć: 1. Wprowadzenie do tematu: idealny nauczyciel? (5 minut) Nauczyciel pyta uczniów: • Jaki byłby idealny nauczyciel? • Czy nauczyciel powinien znać odpowiedź na każde pytanie? • Czy lepiej, żeby nauczyciel był sprawiedliwy i skrupulatny, czy żeby czasami robił wyjątki, dostosowując ocenę do potrzeb ucznia? • Czy robot mógłby być dobrym nauczycielem dla dzieci? Dlaczego tak lub nie?
	Prowadzący zapisuje temat lekcji na tablicy: „Czy robot może być dobrym nauczycielem?”
	Krótko opowiada fabułę książki: W powieści Nasz nauczyciel robot Hanne Gjerde uczniowie poznają nowego nauczyciela, pana AI. Z początku może się wydawać, że to nauczyciel niemal doskonały: niczego nie zapomina, szybko analizuje informacje, uczy się dzięki obserwacji i potrafi dostosowywać się do uczniów. Szybko jednak okazuje się, że technologia w szkole rodzi trudne pytania: o prywatność, zaufanie, emocje, sekrety i odpowiedzialność dorosłych.
	2. Czytanie fragmentów książki (8 minut) Nauczyciel czyta wybrane fragmenty książki albo streszcza sceny, w których: • uczniowie dowiadują się, że ich nowy nauczyciel nie jest zwyczajnym człowiekiem (str. 8, 9, 13), • pan AI zaczyna uczyć klasę i analizować zachowania uczniów (str. 33 od ,,Potem AI otwiera folder i przegląda zawartość.(…)”), • wywołanie pytania, czy sztuczna inteligencja naprawdę pomaga dzieciom, czy raczej zaczyna za dużo o nich wiedzieć.
	Podczas słuchania uczniowie zwracają uwagę na trzy rzeczy: • Co pan AI potrafi robić lepiej niż człowiek? • Czego pan AI może nie rozumieć? • Kiedy technologia zaczyna przekraczać granice prywatności? Po czytaniu nauczyciel zapisuje na tablicy dwie kolumny:
	Robot może pomóc, bo… Robot może być problemem, bo…
	Uczniowie podają swoje propozycje, np.: Robot może pomóc, bo: pamięta wszystkie informacje, nie męczy się, może podejść do każdego ucznia indywidualnie, nie faworyzuje nikogo, szybko sprawdza zadania.
	Robot może być problemem, bo: nie odczuwa prawdziwej empatii, może zbierać za dużo danych, nie rozumie niuansów, może działać według zbyt sztywnych zasad, ktoś może użyć go do złych celów.
	3. Dyskusja: czego nie można zaprogramować? (10 minut) Nauczyciel prowadzi rozmowę z klasą: • Czy robot może być sprawiedliwy? • Czy robot może być miły? • Czy robot może naprawdę zrozumieć, że ktoś jest smutny, zawstydzony albo przestraszony? • Kiedy sekret trzeba zachować, a kiedy warto opowiedzieć dorosłemu o tajemnicy, żeby komuś pomóc? • Czy technologia sama w sobie jest zła, czy problemem może być sposób, w jaki używają jej ludzie?
	Warto doprowadzić uczniów do wniosku, że książka nie demonizuje sztucznej inteligencji. Pokazuje raczej, że technologia może być pomocna, ale warto używać jej w sposób odpowiedzialny. Największym zagrożeniem nie musi być sam robot czy urządzenie, ale osoba, która wykorzystuje go do osiągnięcia własnych celów.
	4. Zadanie kreatywne: „Rada szkoły przyszłości” (17 minut) Instrukcja dla uczniów: Klasa zostaje podzielona na grupy. Każda grupa bierze udział w specjalnym posiedzeniu rady szkoły. Dyrekcja rozważa wprowadzenie do szkoły nauczyciela robota. Uczniowie losują role i przygotowują krótkie wystąpienia. Każda grupa ma odpowiedzieć na pytanie:
	Czy w naszej szkole powinien pojawić się nauczyciel robot? Jeśli tak, to na jakich zasadach? Uczniowie pracują zgodnie z poniższą kolejnością: 1 Losują kartę roli. 2 Przygotowują argumenty dla swojej postaci. 3 Biorą udział w krótkiej debacie klasowej. Podczas debaty uczniowie mogą używać zdań:
	• „Moim zdaniem nauczyciel robot byłby pomocny, ponieważ…” • „Obawiam się, że…” • „Zgodziłbym/zgodziłabym się na robota w szkole tylko pod warunkiem, że…” • „Najważniejszą granicą powinna być…” • „Tego robot nigdy nie powinien robić…”
	Nauczyciel moderuje dyskusję i pilnuje, aby uczniowie trzymali się argumentów. Na koniec klasa głosuje nad jedną z opcji: • Tak, chcemy nauczyciela robota w szkole. • Tak, ale tylko jako pomocnika nauczyciela. • Nie, robot nie powinien uczyć dzieci. • Potrzebujemy więcej informacji, zanim podejmiemy decyzję.
	5. Podsumowanie (5 minut) Uczniowie siadają w kręgu albo odpowiadają pisemnie na jednej kartce. Kończą jedno z wybranych zdań:
	• „Dziś zrozumiałem/am, że sztuczna inteligencja…” • „Dobry nauczyciel powinien przede wszystkim…” • „Robot mógłby pomóc w szkole, ale nie powinien…” • „Najważniejsza granica dla technologii w szkole to…” • „Po tej lekcji inaczej myślę o…”
	Nauczyciel zapisuje na tablicy najważniejszy wniosek: Technologia może wspierać naukę, ale nie powinna zastępować empatii oraz kontaktów międzyludzkich.
	KARTY do zadania kreatywnego: „Rada szkoły przyszłości” Opis sytuacji: W szkole pojawia się pomysł wprowadzenia nowego nauczyciela wspieranego przez sztuczną inteligencję. Pan lub Pani AI mieliby pomagać w prowadzeniu lekcji, przygotowywaniu zadań, sprawdzaniu prac i dopasowywaniu ćwiczeń do każdego ucznia.
	Nie wszyscy są jednak przekonani, co do tej decyzji. Jedni uważają, że robot byłby sprawiedliwy, kompetentny oraz bardzo pomocny. Inni boją się, że mógłby zbierać zbyt dużo informacji o uczniach, nie reagować na spontaniczne sytuacje albo przeinaczać fakty.
	Wasze zadanie: podczas posiedzenia rady szkoły zdecydujcie, czy nauczyciel robot powinien zostać wprowadzony do szkoły oraz jakie zasady powinny go obowiązywać.
	Zasady zabawy
	• Każdy losuje kartę roli. • Każda postać przygotowuje minimum dwa argumenty. • Można popierać wprowadzenie robota, sprzeciwiać się albo proponować konkretne warunki. • Każdy uczestnik rady powinien zabrać głos przynajmniej raz. • Na końcu rada szkoły głosuje nad decyzją.
	Przykład wykorzystania kart:
	• Uczniowie losują role. • Każda osoba lub grupa przygotowuje swoje stanowisko. • Dyrektorka szkoły otwiera posiedzenie rady. • Pan/Pani AI przedstawia swoje możliwości. • Uczniowie, rodzice, nauczyciele i eksperci zgłaszają argumenty. • Klasa tworzy listę zasad, które musiałby spełnić nauczyciel robot. • Na końcu odbywa się głosowanie.
	Propozycja zasad dla pana/pani AI.
	Po debacie klasa może stworzyć własny kodeks, np.: 1. Asystent AI może pomagać w nauce, ale nie może zastępować prawdziwego nauczyciela. 2. Asystent AI nie może zbierać prywatnych informacji bez wiedzy uczniów oraz rodziców. 3. Asystent AI nie może samodzielnie decydować o ocenach oraz karach. 4. Każdy uczeń ma prawo wiedzieć, co system o nim zapisał. 5. W sprawach emocji, konfliktów i problemów osobistych najważniejsza jest rozmowa z człowiekiem. 6. Technologia ma pomagać, a nie kontrolować.
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