Scenariusz zajec

“Jak oswoic wiecznosc?
[ ] [ ] [ ] [ ] P d [ ] .,,
Lekc:Ja o zyciu i Smierci’.

opracowata: Marta Stepniewska, @nudny_nauczyciel

Cele:
* Uczen charakteryzuje postac lisa Bazyla jako przewodnika po zaswiatach.
* Uczen rozpoznaje i definiuje uniwersalne motywy kulturowe zwigzane z motywem
przemijania.
* Uczen analizuje i interpretuje stany emocjonalne bohaterow (np. szok u
niedzwiedzia, zmeczenie u Bazyla, itd.)
* Uczen wyszukuje w tekscie lub przywoluje z pamigci opisy Martwego Lasu.

* Uczen formutuje samodzielnie sady i wnioski dotyczace utworu.

e Czas trwania: 45 minut

* Grupa wiekowa: Klasy VI - Vi1 szkoty podstawowej (wiek 11+)

* Metody pracy: Praca 2 tekstem, dgskus\ja\, burza mébzgow, praca indywidualna 2
karte pracy

* Srodki dydaktyczne: Egzemplarze ksigzki, wydrukowana karta pracy

Pvzebiegz_olj_qé_:

1. Wstgp.
Uczniowie wspélnie z nauczycielem czytaja fragmenty ksiazki pt. Atlas zaswiatéw. Nastepnie

2apisuja krotkq notatke na temat tego, jak ludzie wyobrazali sobie $mieré i to, co
nastepowato po niej.

2. Rozwiniecie
Nauczyciel pyta, czym jest Martwy Las. Jak wyglgda? Kto w nim 2yje? Prosi uczniow o

przytoczenie odpowiednich fragmentow. Najwazniejsze informacje o Martwym Lesie hastowo

zdpisuje na tablicg. Dopy’(uje czy Martw.\j Las przypominajakieé miejsce 2 Atlasu Zaswiatiw.
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https://wydawnictwokropka.com.pl/ksiazki/120-atlas-zaswiatow-przewodnik-po-podziemnych-ziemskich-i-niebieskich-krolestwach-zmarlych
https://wydawnictwokropka.com.pl/ksiazki/120-atlas-zaswiatow-przewodnik-po-podziemnych-ziemskich-i-niebieskich-krolestwach-zmarlych

Nastepnie wsloélnie 2 nauczycielem uczniowie opisuja cztery krolestwa: Postepu, Pokoju,
Przyjemnosci, Ptaczu - uczniowie zwracajq uwage na to, co czeka dusze zmar’rgck w
poszczegélngck krolestwach oraz na JCO,‘jo\k sie do nich dostac. No\uczyciel pyta, co dzieje sie
2 duszq, ktora wybierze zte krélestwo. Zmarli obdarzeni sq wolng wolg i majg prawo do
popeh\ianio\ btedow, (To wazny wniosek) szczegélnie widdé to na pvzgk’ro\o(zie Borsuczycy,
ktora kilkukrotnie gubi si¢ w zadwiatach i wraca pod drzwi domku lisa.

Nauczyciel pyta, co czuja poszczegdlni bohaterowie (np. szok, strach, lek przed nieznanym,
niedowierzanie, tesknota, bunt), k’cén:, zjawidjg sig |ooo( drzwiami Bo\zylo\ - czy wiedzd, ze
umarli? Jak redguja na swojg smieré? Co czuja? Czy czeqod zatujq? Dlaczego Bazyl najpierw
gosci zmartych i np. zaparza im herbate? Na podstawie dyskusji uczniowie zapisujg
najwazniejsze informacje o krélestwach i reakcjach bohateréw na wlasng $mieré na karcie

PVO\C&.

Nastepnie nauczyciel przechodzi do omowienia roli Bazyla w tekicie. W jaki sposob Bazyl
pomaga duszom? Dlaczeqo nie narzuca im gotowych decyzji? Czy ocenia zmartych i ich
postepowadnie za 2ycia? (W klasach ambitnych: Do jakich postaci z mitologii mozemy go
porownaé? Mozna wtedy wydtuzyc lekcjg do 90 minut i dodac notatke poréwnawczq o
Bazylu i np. Charonie).

3. Podsumowanie zajet

Uczniowie oo([oowiao(ajq na przewrotne pytanie: Czeqo o zyciu uczy nas Lis z Martego Lasu?
Wybrani uczniowie czytajq swoje odpowiedzi.

Nauczyciel podsumowuje lekcje, wskazujac, ze ksigzka to nowoczesna realizacja toposu
memento mori, ktora uczy doceniania wartoici zycia i relacji migdzyludzkich poprzez

ukazanie nieuchronnosci konca.
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Czego o zyciu uczy nas ksigzka pt. Lis z martwego lasu?
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